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Het Kikkerspel! 

 

Dit spel kun je met 1,2 of 3 spelers spelen. 

Iedere speler kiest een kleur kikkers. 

De blaadjes worden op een afstandje van de spelers neer gelegd.  

Nu is het de bedoeling dat je, door op kikker te duwen, de kikker laat springen naar de 

blaadjes. Dit doe je om de beurt. Als de kikker op een blad springt heb je geluk en 

verdien je punten. Springt de kikker ernaast moet hij daar blijven liggen en verdien je 

geen punten. 

Als iedereen geweest is, ga je de punten tellen! De speler met de meeste punten heeft 

gewonnen! Speel je het alleen dan kun je de score bijhouden en kijken of je de volgende 

ronde meer of minder punten hebt! 

 

Variaties: 

* Je kunt het bakjesblaadje met de meeste punten in het midden zetten en de andere 

blaadjes erom heen zoals op het bovenste plaatje. 

* Je kunt de blaadjes op een lijn zetten en het bakjesblaadje  

erachter. Zoals hiernaast op het plaatje. 

De spelers laten hun kikker dan vanaf dezelfde startlijn springen.  

 

 

 

Makkelijker maken: 

*Voor de kinderen die nog moeite hebben om verschillende getallen op te tellen kun je 

er voor kiezen om bijvoorbeeld alleen de blaadjes met 1 of 2 punten te nemen. (Of 

andere variaties: 1,2 en 5, 1 en 5 enz.) 
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